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Zpusob zpracovani, cile prace, pokyny k obsahu a rozsahu prace:

Cilem prace je vytvorit webovou aplikaci umoznujici online video komunikaci s cilem
usnadnit plynulost skupinovych konverzaci v cizich jazycich. Krom samotného video
hovoru bude aplikace obsahovat interaktivni aktivity, které maji zapojit ticastniky do
konverzace a zjednodusit tak pribéh. Uzivatelé mohou zakladat hovory, sdilet a piridavat
ostatni. Spoustét a planovat spole¢né aktivity z omezeného vybéru i v priibéhu hovoru.

VétSina casti aplikace bude napsana v jazyce JavaScript/TypeScript. Konkrétné bude
pouzit framework React, backend pobéZi na popularnim Node.js. O prenos videa se
zvukem mezi uZivateli se postara technologie webRTC podporovana vSemi modernimi
prohliZedi.

Strucny ¢asovy harmonogram (s daty a konkretizovanymi ukoly):

/-1 o (O Navrh architektury, schématu databaze a designu aplikace
RijeN. e Vyvoj aplikace a zajisténi video komunikace

polovina Listopadu......... Vyvoj a integrovani interaktivnich aktivit do aplikace
Prosinec .....ooeeneeneens Testovani, oprava chyb

polovina Ledna.......cccc...... Prace na teoretické Casti a vyladéni aplikace

zacatek Unora........, Nasazeni aplikace, opravy chyb
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