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Způsob zpracování, cíle práce, pokyny k obsahu a rozsahu práce:


Cílem	 prá ce	 je	 vytvořit	 webovou	 aplikaci	 umožň ující	 online	 video	 komunikaci	 s	 cílem	
usnadnit	 plynulost	 skupinových	 konverzací	 v	 cizích	 jazycích.	 Krom	 samotného	 video	
hovoru	 bude	 aplikace	 obsahovat	 interaktivní	 aktivity,	 které 	 mají	 zapojit	 ú častníky	 do	
konverzace	a	zjednodušit	tak	prů běh.	Už ivatelé 	mohou	zakládat	hovory,	sdílet	a	přidávat	
ostatní.	Spouště t	a	plánovat	společné 	aktivity	z	omezeného	výběru	i	v	prů běhu	hovoru.


Vě tš ina	 čá stí	 aplikace	 bude	 napsána	 v	 jazyce	 JavaScript/TypeScript.	 Konkré tně 	 bude	
použ it	 framework	 React,	 backend	 poběž í	 na	 populá rním	 Node.js.	 O	 přenos	 videa	 se	
zvukem	mezi	 už ivateli	 se	 postará 	 technologie	webRTC	podporovaná 	 všemi	moderními	
prohlížeči.


Stručný časový harmonogram (s daty a konkretizovanými úkoly):


• Zá ř í	 Návrh	architektury,	schématu	databá ze	a	designu	aplikace
........................................

• Ř íjen	 Vývoj	aplikace	a	zajištění	video	komunikace
......................................

• polovina	Listopadu	 Vývoj	a	integrovaní	interaktivních	aktivit	do	aplikace
.........

• Prosinec	 Testování,	oprava	chyb
..............................

• polovina	Ledna	 Prá ce	na	teoretické 	čá sti	a	vyladění	aplikace
.................

• začá tek	Ú nora	 Nasazení	aplikace,	opravy	chyb
...................
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